Wehikul czasu
PROLOG

Doktor Ambrozja Bukiet byta bardzo znang i szanowang wynalazczynia. Jednak od jakiego$
czasu nie opublikowala Zzadnego artykulu naukowego, ani nie przedstawita $wiatu nowego
wynalazku. Miata ku temu powod: wraz z profesorem Mieczystawem Koniczynka pracowata w
wielkiej tajemnicy nad nowym wynalazkiem.

Pewnego dnia profesor Koniczynka oznajmit:

- Droga Ambrozjo, mysle, ze jesteSmy gotowi.

Doktor Bukiet przetkneta $line.

- Naprawdg¢ pan uwaza, ze to juz czas? - powiedziata troche ze strachem, a troch¢ z nadzieja.
Bardzo chciala przetestowaé nowy wynalazek, maszyne¢, ktéra na zawsze zmieni oblicze nauki i
pomoze historykom oraz archeologom w ich odkryciach, ale jednocze$nie bata sig, ze nie zadziata i
lata pracy p6jda na marne.

- Nie ma co zwleka¢ - oznajmil stanowczo profesor. - Wez wodg, kanapki, skrzynke z
narzedziami i wyruszamy!

Doktor Bukiet siggneta po wode 1 kanapki (skrzynka z narzedziami 1 rdéznymi czeSciami
zamiennymi juz dawno byta w §rodku) 1 weszta do wnetrza machiny.

Maszyna wygladata jak spory walec, mogacy bez problemu pomiesci¢ troje ludzi. Miata
mate drzwi, ale brakowato w niej okien.

- Baterie natadowane? - zapytat profesor (raczej dla formalnosci, bo wiedzial, ze tak).

- Oczywiscie. Moga dziata¢ tysigce lat - zachichotata doktor Bukiet, $miejac si¢ ze swojego

- Wskazniki czasu i miejsca przygotowane?

- Na swoich miejscach! - Doktor Bukiet wskazata na cztery niewielkie nisze w $cianie
walca, gdzie znajdowaty si¢ cztery przedmioty - artefakty (czyli wykonane przez cztowieka),
niezbe¢dne do podrozy.

- No to ruszamy!

Profesor Koniczynka podszedt do pulpitu, na ktérym znajdowaly si¢ pokretta, zegary i dzwignie.
Woeisnat trzy przyciski, pokrecit gatka i przesunat dwie z czterech dzwigni. Spojrzat na zegar, bardzo
nietypowy, bo nie wyswietlata si¢ na nim godzina. Ten zegar byl wyjatkowy, poniewaz wskazywat
rok.

- No to zaczynamy naszg podroz.
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Mingto kilka minut. Doktor Bukiet nerwowo bebnita palcami o krawedz pulpitu, jednoczesnie
obserwujac zegar i zmieniajace si¢ daty. Pierwotnie na wyswietlaczu widnial rok 2023, ale teraz
pojawiaty si¢ kolejno 1516, 1410, 1325, 1202... Tymczasem profesor Koniczynka zaczal
rozpakowywac¢ pierwsza kanapke.

- Zawsze w podrozy jestem gltodny - powiedzial przepraszajaco.

Nie zdazyt jednak nawet jej ugryz¢, gdy jedna z lampek zaczeta migac na czerwono.

- O nie... - jekneta doktor Bukiet, patrzac, jak z jednej z nisz znika artefakt. Zegar
pokazywat rok 1025.

- O nie... - powtérzyt profesor Koniczynka, obserwujac ze zgroza, jak znika drugi
przedmiot. Zegar szalenczo przyspieszyt i zaczal pokazywac -750.



Zanim doktor Bukiet zdazyta zareagowac, z nisz zniknety kolejne artefakty. Zegar zmieniat cyfry
tak szybko, ze rozmazaty si¢ w 1$nigca czerwong smugg.

Nagle si¢ zatrzymat.

- O nie... - jgkneli oboje jednoczesnie, gdy zdali sobie sprawg z tego, co si¢ stato.

- Nasz wehikul czasu dziala - wyszeptala doktor Bukiet, wskazujac na datg. Zegar
pokazywal -10 000. - Tylko jak my teraz wrécimy do domu?
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Profesor Koniczynka przechadzat si¢ tam i z powrotem, zatrzymujac si¢ co jakis$ czas, by glebiej
odetchna¢. Powietrze cudownie pachniato kwiatami, bylo niezwykle czyste 1 orzezwiajace.

- Hm, wyglada na to, ze wylagdowalismy w epoce kamienia - powiedziat tylko.

Doktor Bukiet prychneta. To juz sama wiedziata. Zegar wskazywat doktadna date: -10 000
lat.

- Skoro podczas podrézy tutaj kolejno znikaly artefakty - powiedziala powoli - to aby
wroci¢ do domu, musimy odwrdcic proces.

- No tak, ale jak to zrobi¢? - Profesor zamyslit sig.

Przez chwile panowatla cisza.

- Juz wiem! - zakrzykneta doktor. - Jesli znajdziemy po kolei wszystkie przedmioty, to
wrocimy do domu! Teraz poszukamy artefaktu z epoki kamienia i bedziemy przeskakiwac¢ w czasie,
az wreszcie wrocimy do siebie.

- To doskonaly pomyst, moja droga Ambrozjo! Zabierajmy si¢ do pracy!

I tu, Drogi Graczu, konczy si¢ pierwsza czes¢ opowiesci. Aby poznac jej dalszy ciag, wez
udzial w grze!

Powodzenia!



